МАДОУ №6
Статья: «Значение сюжетно-ролевой игры в развитии ребенка»

Воспитатель: 
Савинова Н.И.

г. Черняховск

Игра имеет огромное значение для воспитания и развития личности. Для детей игра, которую принято называть «спутником детства», составляет основное содержание жизни, вступает как ведущая деятельность, тесно переплетается с трудом и учением.
В игру вовлекаются все стороны личности. Ребенок двигается, говорит, воспринимает, думает; в процессе игры активно работают все его психические процессы: мышление, воображение, память, усиливается эмоциональные и волевые проявления. Игра выступает как важное средство воспитания. 

Сюжет (тема) игры - это, по Д.Б. Эльконину, та сфера действительности, которая отражается в игре. 
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Сюжетно - ролевая игра – это основной вид игры ребенка дошкольного возраста. Основной источник, питающий сюжетно- ролевую игру ребенка, окружающий мир, жизнь и деятельность взрослых и сверстников. 

В сюжетно- ролевой игре дети вступают в реальные организационные отношения (договариваются о сюжете игры, распределяют роли). 

В сюжете отражаются события окружающей жизни, поэтому он зависит от социального опыта детей и степени понимания ими взаимоотношений людей. 

[image: image2.jpg]


Сюжет определяет направленность игровых действий, разнообразие содержания игры (при одном и том же сюжете – разное содержание игры).   Для осуществления замысла в сюжетно - ролевой игре ребенку необходимы игрушки и разные предметы, которые помогают ему действовать в соответствии с взятой на себя ролью. Показывая детям способы ролевого поведения, используя обучающие игры. Также поощрять попытки детей самостоятельно подбирать атрибуты для той или иной роли; дополнять игровую обстановку недостающими предметами, игрушками.

Развитие игры как деятельности означает расширение тематики детских игр, углубление их содержания. В игре дети должны приобретать положительный социальный опыт, вот почему, необходимо, чтобы в ней находили отражение любовь взрослых, любовь к труду, дружбе, взаимопомощи. Создавая условия для творческого самовыражения детей и для возникновения новых игр и их развития. 
Постоянное расширение знаний детей об окружающей жизни, обогащение их впечатлений один из важнейших условий развития полноценной игры.     


Таким образом, можно сделать вывод, что через сюжетно –ролевую игру ребенок овладевает духовными ценностями, усваивает предшествующий социальный опыт, в ней ребенок получает навыки коллективного мышления. Сюжетно-ролевая игра, является той формой организации жизнедеятельности дошкольника, в условиях которой воспитатель формирует личность ребенка, ее духовную и общественную направленность.
Приложение
Конспект занятия  старшей группы

сюжетно- ролевой игры 

«Поликлиника»

Цель: Раскрытие смысла деятельности медицинского персонала. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Воспитание уважения к профессии врача.

Игровой материал: Игровой набор «Кукольный доктор»,  термометры, шприц, вата, бинт, зеркало для осмотра носоглотки

 и  ушей, лекарство для уколов, мазь, предметы заместители, некоторые реальные предметы, карточки больных, 

детский компьютер, номерки, лекарства для аптеки.

Предварительная работа: Беседа с детьми о работе медицинского кабинета в детском саду, рассматривание иллюстраций профессии врача, чтение произведений «Доктор Айболит», просмотр мультфильмов. Изготовление атрибутов для игры.

Игровые роли: Врачи различных специализаций, медсестра, пациенты.

Ход игры.   Воспитатель обращает внимание детей, что заболела кукла.

-Ребята куда нужно обратиться, чтобы вылечить куклу?

-А, почему в поликлинику, а может в больницу или в аптеку?

Поведем куклу Машу в поликлинику полечить.

-Ребята, расскажите нашей кукле, куда ей нужно сначала обратиться в поликлинике? 

(ответ детей в регистратуру)
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-А, кто сидит в регистратуре? 

(медсестра регистратуры)

- А, что делает медсестра регистратуры? 

(выдает талоны и заполняет карточки)

-Затем куда идет кукла? (к врачу по талону)

-К какому врачу идет кукла Маша? 

(к детскому врачу)

-А, детский врач называется «педиатр»

-А, что может назначить врач? 

(таблетки, уколы)

-Если назначит уколы, куда нужно пойти? 

(в процедурный кабинет)

-Кто работает в процедурном кабинете? 

(процедурная медсестра)

- Что делает процедурная медсестра? 

(уколы, капельницы, прививки.)

-А, если врач выписал микстуру, таблетки, 

куда пойдет Маша? 

(в аптеку) 

-Что продают в аптеке? 

(лекарства)

А, теперь давайте будем лечить нашу куклу. 

А для этого распределим роли, раздадим атрибуты. 

Дети начинают игру, а воспитатель помогает им в ходе игры.
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